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FUTBOL GENEL ACIKLAMALAR

Yarismalar Uluslararast Oyun Kurallarina, Milli Giinler, okul Sporlar1 ve Kol Etkinlikleri
Koordinasyon Amirligi, KKTC Futbol Federasyonu (Amatér Futbol Miisabakalari)
Yonetmeliklerine, “Okul Futbolu Temel Ilkeleri” ve “Okul Futbolu Etik Tiiziigii” ne
uygun olarak yapilacaktir.

Yas terfisi yoktur.

[Ikdgretim Kurumlan Kiigiikler Kategorisi erkek ogrenciler arasinda, Yildizlar ve Gengler
kategorisi kiz ve erkek takimlar1 arasinda oynanacaktir.

Kategori yas gruplart:

Kiigiik Kiz/Erkek : 2002-2003-2004 dogumlular
Yildiz Kiz/Erkek : 2000-2001-2002 dogumlular
Geng Kiz/Erkek : 1996-1997-1998-1999 dogumlular

Kiiclikler kategorisinde en fazla 12 (oniki) sporcu, 1 idareci, 1 calistirict yada 2
calistiric,

Yildizlar kategorisinde erkeklerde en fazla 16 (onalt1), kizlarda en fazla 14 (ondort)
sporcu, 1 idareci, 1 ¢alistirici yada 2 galistirici,

Gengler kategorisinde ise en fazla 18 (onsekiz) sporcu, 1 idareci, 1 calistiric1 yada 2
calistirict.

Sporcular miisabakalar siiresince ayni forma numarasiyla oynayacaklardir.

Forma ve lisans numarali isim listesi okul Miidiirliiklerince onayli olarak Milli Giinler, Okul
Sporlar1 ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Amirligine gonderilecektir. Herhangi bir neden
veya sakatlik durumunda kadro dis1 birakilan &grencilerin yerine alinan yeni 6grenci veya
ogrenciler karsilasmalardan once ilgili daire miidiirliikklerine yazili olarak bildirilecektir.

Miisabakalar tek devreli lig usuliine gore yapilacaktir. Miisabakalarda galip takimlara
3 (li¢), berabere kalan takimlara 1 (bir), maglup takimlara O (sifir) puan verilir.
Hiikmen galibiyetlerde miisabaka 3-0 tescil edilir. Eger miisabaka yarida kalmissa,
hilkmen maglup olan takimin attig1 goller gegerli sayilmaz. Hiikkmen kazanan takima 3
(ti¢) puan (3-0), mag1 hiikkmen kaybeden takima 0 (sifir) puan verilir. Hiikmen yenik
sayilan takim, gol atmig olsa dahi higbir golii gegerli kabul edilmez. Hitkkmen galip
gelen takimin 3’ten fazla attig1 goller gegerli olarak kabul edilir.

Kiictikler kategorisi yarigsmalarinda miisabakanin beraberlikle sonuglanmasi halinde;
uzatma yapilmayacak dogrudan penalt atiglarina gecilecektir. Kiigiiklerde 3’er penalti
atis1 yapilir.

12- Yildizlar kategorisi yarigmalarinda gurup ve c¢eyrek elemelerinde miisabaka

beraberlikle sonuclanmasi halinde; uzatma yapilmayacak dogrudan penalti atiglarina
gecilecektir. Yildizlarda 5’er penalt: atis1 yapilir.



13- Gengler kategorisi yarigmalarinda gurup ve ceyrek elemelerinde miisabakanin
beraberlikle sonu¢lanmasi halinde; uzatma yapilmayacak dogrudan penalti atiglarina
gecilecektir. Genglerde 5’er penalt1 atig1 yapilir.

14- Yildiz ve Gengler kategorisinde, Yarifinal ve Final miisabakalarinda esitlik
bozulmamasi halinde 2x5 toplam 10 dakikalik uzatma periyodu oynanir. Esitlik
bozulmadig1 takdirde 5’er penalti atisina gegilir, yine esitlik bozulmazsa esitlik
bozulana kadar 1’er seri penalt1 atis1 kullanilir ve galip belirlenir.

15- Penalt1 atiglarina, sonug¢ alinincaya kadar devam edilir. Penalt1 atiglari, oyunun
sonunda oyunda kalan sporcular tarafindan kullanilacaktir. Yedek oyuncular penalti
atis1 kullanamaz. Beraberlik sonucunda siralama i¢in yapilan penalt1 atisindaki goller
averaja dahil edilmez. Oyundan ¢ikan asil oyuncunun/oyuncularin veya oyuna dahil
olmayan yedek oyuncunun/oyuncularin penalti atigin1 kullanmasi durumunda, atisi
kullanan takim penalti atiglarin1 kaybetmis sayilir. Takim sorumlusu penalti atisi
yapacak oyuncular1 ve devam durumunda penalti atisin1 kullanacak oyunculari numara
sirast ile yazarak, Tertip Komitesine vermek zorundadir. Penalt1 atiglar1 siralama i¢in
yapilir. Penalt1 atislarinda galip gelen takim istte yer alir.

FUTBOL KUCUKLER KATEGORISi OYUN KURALLARI

Kural 1 Oyun Alan:

60-70 metre uzunlugunda, 40-50 metre genisliginde olan sahalarda yarigmalar
diizenlenebilecektir. Saha olgiilerine Milli Giinler, okul Sporlari ve Kol Etkinlikleri
Koordinasyon Amirligi karar verecektir. Cim saha tercih edilecek, ¢im saha bulunmamasi
halinde ayni dlgiilerde suni ¢im sahada yarismalar yapilacaktir.

Kural 2 Top:

4 numara futbol topu kullanilacaktir.

Kural 3 Kadro, Oyuncu ve Oyuncu Degisikligi Sayisi:

*Yarigmalarda takimlar en fazla 12 sporcudan olusacaktir. Oyun igerisinde takimlar, 8
kisiden olusacaktir. (7 sporcu 1 kaleci) Diger 4 sporcu yedek, (bunlardan birisi kaleci)
olacaktir.

*3 oyuncusu kirmizi kart goren takim hiikmen maglup sayilir. Hilkkmen maglup sayilan
takimlarin puanlamasi, KKTC Futbol Federasyonu yarigsma kurallarina gore yapilacaktir.
*Yarigmalarda, bir takim yarigma siiresince yedek oyuncularinin tamamini degistirebilecektir.
Oyuncu

Degistirmeler, oyuncu degistirme kurallarina uygun olarak, hakem kontroliinde yapilacaktir.
Antrenor tarafindan oyundan alinan oyuncu tekrar oyuna giremeyecektir.

Kural 4 Oyuncu Giysi ve Geregleri:

Forma (kaleci farkl renk giysi giyer), corap, sort, tekmelik, futbol ayakkabisi.

Kural 5 Hakemler

Yarigmalar 1 (bir) hakem tarafindan yonetilecektir.

Kural 6 Oyun Siiresi:

Yarigmalar 2x15 ’ser dakikalik 2 devre halinde oynanacaktir. Devre arasi dinlenme siiresi 5
dakikadir.

Kural 7 Kale Olgiileri

Yarismalarda; kaleler 2x5 metre olacaktir. Il Okul Sporlar1 Organizasyonu Tertip Komitesi il
birinciligi yarigsmalarinda 2x5 metre kalelerin kullanilmasina 6zen gostereceklerdir.

Kural 8 Ofsayt

Ofsayt kurali uygulanmayacaktir.

Kural 9 Serbest Atis



Butiin serbest atislarda rakip oyuncu ve oyuncular toptan en az 6,25 metre uzakta duracaklardir.
Kural 10

Kalecinin Topu Kullanmasi, Kale Vurusu ve Geri Pas: Kale vurusu penalti noktasinin
sagindan veya solundan atilacaktir. Kaleciye geri pas yapilmayacaktir. Futbol Federasyonunca
yarismalarda uygulanan geri pas ile ilgili kurallar gecerli olacaktir.

Kural 11 Kart Cezalar

KKTC Futbol Federasyonu tarafindan yarismalarda uygulanan sar1 ve kirmizi kart uygulamasi
gegerli olacaktir.

Kural 12 Tesis

Cim veya suni ¢im saha

Kural 13 Lisans Takim Listesi, Ogrenci Sporcu Lisans1

Yildiz Kiz / Erkek Futbol Oyun Kurallar:

Kural 1. Oyun Alam

60-70 metre uzunlugunda 40-50 metre genisliginde veya nizami futbol sahasinin %2 alani
Kural 2. Top

Top No: 4 numara

Kural 3. Kadro, Oyuncu ve Oyuncu Degisikligi Sayisi

Kadro: En fazla 16 kisi en az 12 kisiden olusur. 8’e 8 (7 oyuncu 1kaleci ),6 degisiklik hakki

Yildiz Erkeklerde ovuncularin en az 3’inin 2001 yii dogumlu 68renci olmasi zorunludur. Bu 3.
Kurali uygulamavan takKim(Iar) hukmen maglup sayilr.

3 Ovyuncu kirmizi kart géoren takim hiikmen maglup sayilir.

Kural 4. Oyuncu Giysi ve Gerecleri

Forma(kaleci farkli renk giysi giyer), ¢orap, sort, tekmelik, futbol ayakkabisi.
Kural 5. Hakemler (Egitici ve Yardim Edici)

Tek Hakem.

Kural 6. Oyunun Siiresi

Yildiz Erkek 20 dakikalik iki devre. Devre aras1 10 dakikadir.
Yildiz Kiz 15 dakikalik iki devre. Devre aras1 10 dakikadir.

Kural 7. Ceza Alam

Ceza Alant: 12x29 metre, Penalti: 9 metre, Baraj Mesafesi: 7 metre
Kural 8. Kale Olgiileri

2x5 metre

Kural 9. Ofsayt

Uygulanir.

Kural 10. Tesis

Cim veya suni ¢im saha



Kural 11. Lisans

Takim Listesi-Ogrenci Sporcu Lisansi

FUTBOL GENC KIZ / ERKEK OYUN KURALLARI

Kural 1 Oyun Alani:

Nizami futbol sahasi

Kural 2 Top:

Nizami futbol topu

Kural 3 Kadro, Oyuncu ve Oyuncu Degisikligi Sayisi:

Kadro en fazla 18 sporcu 6grenciden olusacaktir. Oyun, biri kaleci olmak iizere her biri en
cok 11 oyuncudan olusan iki takim arasinda yapilir, degisiklik hakki en ¢ok 5 sporcu 6grenci.
Kural 4 Oyuncu Giysi ve Geregleri:

Forma (kaleci farkl renk giysi giyer), ¢orap, sort, tekmelik, futbol ayakkabisi.
Kural 5 Hakemler

Her mag, normal oyun kurallarina gore yonetilecek.(1 Orta ve 2 Yan Hakem)
Kural 6 Oyun Siiresi:

Miisabakalar 35’er dakikalik iki esit devreden olusur. Devre arasi ise 10 dakikadir.
Kural 7 Ceza Alam

Nizami ceza sahasi olciileri

Kural 8 Kale Olgiileri

Nizami kale olgiileri

Kural 9 Ofsayt

Uygulanir.

Kural 10 Tesis

Cim veya suni ¢im saha

Kural 11 Lisans

Takim Listesi, Ogrenci Sporcu Lisanst



