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FUTSAL BRANS ACIKLAMALAR

Miisabakalar Uluslararas1 Oyun Kurallar1 ve Yarigma Y onetmelikleri ile Milli Giinler,
Okul Sporlart ve Kol Etkinlikleri Amirligince 6ngoriilen hiikiimlere uygun olarak
yuriitilir.

Miisabakalar, Yild1 ve Gengler Kiz/ Erkekler takimlar1 arasinda oynanacaktir.

Milli Giinler, Okul Sporlari ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Amirligi, brang
aciklamalarin1 ve yarigsmalara dair diger hususlar1 degistirmede yetkilidir.

Kategori yas gruplart:
Yildizlar Kategorisi 2001-2002-2003
Gengler Kategorisi 1997-1998-1999-2000

Futsal miisabakalarma katilacak yildizlar ve Gengler kategorilerinde en fazla 12
(oniki) sporcu, 1 idareci, 1 ¢alistirict veya 2 calistirict yer alacaktir.

Sporcular yarigma stiresince ayni1 forma numarasi ile oynayacaklardir.

Eleme ve ¢eyrek final miisabakalar1 tek devreli lig usuline gore yapilacaktir.
Miisabakalarda galip takimlara 3 (ii¢), berabere kalan takimlara 1 (bir), maglup
takimlara O (sifir) puan verilir. Hilkmen kazanan takima 3 (ii¢) puan (5-0), maci
hiikmen kaybeden takima O (sifir) puan (0-5) verilir. Hiikmen yenik sayilan takim, gol
atmig olsa dahi hicbir golii gegerli kabul edilmez. Hilkmen galip gelen takimin besten
fazla att1g1 goller gegerli olarak kabul edilir.

Yarigmalarin beraberlikle sonu¢lanmasi halinde uzatma yapilmaz ve dogrudan penalti
atislaria gecilir. 5’er penalti atis1 yapilir. Penalti atislarina sonug¢ alinincaya kadar
devam edilir ve atislarin neticesi kaydedilir. Penalt1 atislari; oyunun sonunda sahada
kalan oyuncular tarafindan kullanilacaktir. Beraberlik sonucunda siralama i¢in yapilan
penalt: atislarindaki goller averaja dahil edilmez.

Yarifinal ve Final miisabakalarda, esitlik bozulmamasi halinde 2x5 toplam 10
dakikalik uzatma periyodu oynanir. Esitlik bozulmadig: takdirde 5’er penalt1 atigina
gecilir, yine esitlik bozulmazsa esitlik bozulana kadar 1’er seri penalt1 atig1 kullanilir
ve galip belirlenir,

Penalti atiglar1 siralama i¢in yapilir. Penaltr atiglarinda galip gelen takim iistte yer alir.

Tek devreli lig usuliine gore yapilan futsal miisabakalarinda;

10- 2 (iki) takimin puanlarinin esitligi durumunda;
a) Iki takim arasindaki miisabaka berabere bitmemis ise Oncelikle bu iki takimin kendi
aralarinda oynadiklar1 miisabakalardaki puan iistlinliigline bakilir.

2014-2015 EGITIM-OGTETIM YILI FUTSAL ACIKLAMALARI Sayfa | 1



b) Iki takim arasindaki miisabaka berabere bitmis ise penalt1 atiglarii kazanan takim iistte yer
alir.

3 (ii¢) ve daha fazla takimin puanlarinin esitligi durumunda;
a) Oncelikle puan esitligi olan takimlarin kendi aralarinda oynadiklar1 miisabakalardaki puan
iistiinliigline bakilir.
b) Esitlik devam ediyor ise kendi aralarinda yaptiklari miisabakalarin gol averajina bakilir.
c) Yine esitlik devam ediyor ise genel puan cetvelindeki gol averajina bakilir, Gol averaji bir
takimin attifi golden, yedigi goliin ¢ikarilmasindan dogan farktir. Takimlar arasinda gol
averaj1 esit ise daha fazla gol atan takim tistte yer alir.
d) Buna ragmen esitlik devam ediyor ise takimlarda yer alan sporcu-idareci ve takim
sorumlusunun aldiklari sari- kirmiz1 kartlar sonucunda hangi takim daha az kart gérmiis ise o
takim siralamada iistte yer alir. (Sar1 kart: 1 puan, kirmizi kart: 2 puan, idareci veya takim
sorumlusunun hakem tarafindan oyun sahasi digina ¢ikarilmasi: 3 puan olarak
degerlendirilecektir.)
e) Yukaridaki biitiin ihtimallere ragmen esitlik devam ediyor ise takimlar kura ile
derecelendirilir. (Takimlarin isimleri kdgida yazilarak kapatilir ve bir kabin i¢ine konularak
tertip komitesi bagkani tarafindan kura ¢ekilir.)

FUTSAL YILDIZLAR VE GENCLER KATEGORISI OYUN KURALLARI:

Kural 1 Oyun Alani:

15-25 metre X 25-42 metre (Oyun alanlarmin ayni dl¢iide olmadigr illerde tertip kurulunun
belirleyecegi spor salonlarinda miisabakalar oynanacaktir.)

Kural 2 Top:

4 No Futsal Topu

Kural 3 Kadro ve Oyuncu Sayist:

Kadro: 12 sporcu 6grenci, 5X5 (kaleci dahil)

Kural 4

Oyuncu Giysi ve Geregleri: Forma (kaleci farkli renk giysi giyer), corap, sort, tekmelik, salon
ayakkabisi. (Hal1 saha ayakkabisi dnerilmez.)

Kural 5 Hakemler:

Miisabakalarda 3 Hakem “ 1 Orta (bas) Hakem, 1 Orta Yardimc1 Hakem — 1 Masa Hakemi
Kural 6 Oyun Siiresi:

2 x 15 dakika, Devre arasi: 5 dakikadir. (Siire sadece 2 nci devrenin son 2 dakikasinda
durdurulur.)

Kural 7 Kale Atisi:

Kaleci tarafindan 4 saniye icerisinde elle kullanilir. Direk gol yapilamaz

Kural 8 Ta¢ Atist:

Topun oyun alaninin disina ¢iktig1 yerden 4 saniye igerisinde ayakla kullanilir. Direk gol
yapilamaz

Kural 9

Oyuncu Degisikligi ve Alani: * Oyuncu Degisikligi: Siirsiz * Oyun Alani: Oyuncu
degisiklik bolgesinden (takim siralarinin 6niinde 5 m. uzunlugunda, her iki ugta da 8 cm
genisliginde 80 cm (40’1 saha i¢i, 40’1 saha dis1) uzunlugunda bir ¢izgiyle isaretlenmelidir.
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Kural 10

Ceza Alan1 ve Kose Yayi: *Ceza Alani: 6 metre yari¢apinda 2 ¢eyrek daire ve bu iki ¢eyrek
daireyi birlestiren 3,16 m ol¢iisiindeki ¢izginin olusturdugu alan, *Penalti: 6 metre noktasi
(ceza alami icinde gerceklesen durumlarda) ve 10 metre noktasi isaretlenmelidir. (Rakip
takima yapilan direkt faul sayis1 5’1 gegtiginde yapilan her faulde, devre bitince faul sayisi
sifirlanir.) Oyun alani i¢inde her kdseye 25 cm yarigapinda bir ¢eyrek ¢ember ¢izilmelidir.
*Baraj Mesafesi: Tiim duran toplarda 5 metre olacaktir.

Kural 11 Kale Olgiileri:

2 X 3 metre

Kural 12 Cinsiyet:

Kiz/Erkek takimlari

Kural 13 Disiplin Cezalar::

Ihtar — ihrag var. Ihrag edilen sporcunun takimi 2 dakika siiresince 1 kisi eksik oynar. Eksik
takim gol yemesi halinde yedek oyuncu hemen oyuna girer.

Kural 14 Kirmiz1 Kart Cezalar:

Kirmizi kart goren oyuncular, Amatér Futbol Disiplin Kurulu'na sevki gerektirmeyen
durumlarda bir sonraki miisabakada takim kadrosunda yer almayarak cezalarini infaz ederler.
Kural 15 Kaleciye Geri Pas:

Top oyun igerisindeyken pas ilk defa yapiliyorsa, kaleci topla oynayabilir (sadece ayakla),
topun rakip takim alanina gegmemesi ve-veya rakip takim oyunculardan birine temas
etmemesi halinde 2 nci kez yapilacak geri pasta topa dokunamaz. Aut atisinda ise topun rakip
takim alanina 4

gegmemesi ve/veya rakip takim oyunculardan birine temas etmemesi halinde ilk kez
yapilacak geri pasta topa dokunamaz.

Kural 16 Antrendr- Oyuncu iliskisi:

Kenar ¢izgisinden sinirlanmig alan dahilinden talimat verebilir.

Kural 17 Zemin:

Parke, tartan, kaucuk, tarafleks

Kural 18 Mola

Takimlarin her bir devrede birer dakikalik bir mola hakki vardir.
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