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1- Okul Spor Faaliyetleri, Okul Spor Faaliyetleri Genelgesi , Milli Giinler ,Okul
Sporlar1 ve Kol Etkinlikleri Subesi’nce yayinlanan uygulama esaslari ve
Uluslararasi federasyon spor dal1 yarisma kurallarina uygun olarak yapilacaktir.

2- Miisabakalar; Kiz ve Erkek okul takimlar1 arasinda Yildizlar ve Gengler
kategorilerinde yapilacaktir.

3- Milli Giinler, Okul Sporlar1 ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Subesi, uygulama
esaslar1 ve yarigmalara dair diger hususlari degistirmede yetkilidir.

4- Calistirict ve Antrendrlerce miisabakalara katilacak takim sporcularma ait
’Miisabaka Tutana@ Listelerinin’’ her miisabaka i¢in ayr1 ayri olacak sekilde
cikarip, miisabaka Oncesi gorevli hakeme ibraz etmesi zorundadir.

5- Ogrenci sporcunun okul adina yarismalarda yer alamasi icin oncelikle ilgili
kademede okumasi gerekir.Bir veya birka¢ kademede birlikte egitim ve
ogretim verilen okul oncesi, ilkokul, ortaokul, ve lise kademeleri arasinda
ogrenci sporcu gecisi yapilamaz.

6- Yas Kategorileri:

Kategorisi Dogum Tarihleri

Szl A 01.09.2011-2012-2013-2014
01.09.2007-2008-2009-2010-2011
Gengler
TERFi

e Yildizlar kateqgorisinde yer alan 2012 (8.Sinif) doqumlu 6grenciler
Gencler kategorisine terfi ettirilebilir.

e Terfiler 1 (bir) yas ile sinirhdir.

e Terfi ettirilen 6grenci sporcular,egitim ve ogretim yilinda ilgili spor
dalinda alt kategorideki hicbir okullar arasi yarismalara katilamaz.

7- Yarismalara katilacak olan okul takimlari;
Kugukler kategorisinde; en az 8(sekiz), en fazla 12 (oniki) 6grenci sporcu,
Yildizlar ve Gengler kategorisi : en fazla 12 (oniki) sporcudan olusturulacaktir.

8- Sporcular yarigma suresince ayni forma numarasi ile oynayacaklardir.

Milli Gunler Okul Sporlari ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Subesi
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Futsal Spor Dahh Uygulama Esaslari

Okul spor faaliyetlerinde;oyun kurallarina, spor ahlakina ve disiplin kurallarina
aykir fiil ve davraniglarda bulunulmasi halinde, Milli Giinler ,Okul Sporlar1 ve Kol
Etkinlikleri Koordinasyon Subesi ceza kurulu, GENEL CEZA YONETMELIGI hiikiimleri
g0z Online alinarak islem tesis edilir.

1. Oyun Sahasi; Milli Glnler,Okul Sporlari ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Subesi’'nin
karari ile futsal oynamaya uygun spor salonlarinda yapilacaktir.

2. Musabakalar TEK devreli lig usulline gére yapilacaktir. Yarismalarda Milli Glnler Okul
Sporlari Kol Etkinlikleri Koordinasyon S$ubesi yarismanin statisinde degisiklik
yapabilir. MlUsabakalarda galip takimlara 3 (l¢), berabere kalan takimlara 1 (bir),
maglup takimlara 0 (sifir) puan verilir. Hikmen galibetlerde misabaka (5-0) tescil
edilir.Eger musabaka yarida kalmigsa, hiikkmen maglup olan takimin golleri
sayllmaz. Hikmen kazanan takima 3 (U¢) puan (5-0), mag¢i hikmen kaybeden takima
0 (sifir) puan verilir. Hikmen yenik sayilan takim, gol atmis olsa dahi higbir goli gecerli
kabul edilmez. Hilkmen galip gelen takimin Besten (5’ten) fazla attigi goller gegerli
olarak kabul edilir.

3. Grup ve Ceyrek Final yarigsmalarinda beraberlikle sonuglanmasi halinde;
Uzatma yapilmaz ve dogrudan penalti atislarina gecilir. 3’er penalti atisi yapilir. Penalti
atiglarina sonug¢ alinincaya kadar devam edilir. Beraberlik sonucunda siralama igin
yapilan penalti atiglarindaki goller averaja dahil edilmez.

4. KKTC Birinciligi ( Final):

a) Yanigsmanin gruplarinda yapilan maglarda uzatma yapilmayacak dogrudan
penalti atiglarina gegilecektir. Beraberlik sonucunda siralama igin yapilan
penalti atisindaki goller averaja dahil edilmez.

b) Yarismanin gruplarindan g¢ikan okul takimlari capraz eslesmelerinde, misabaka
esitlik bozulmamasi halinde 2x5 toplam 10 dakikalik uzatma periyodu oynanir.
Esitlik bozulmadigi takdirde (3’er) penalti atisina gegilir, yine esitlik bozulmazsa
esitlik bozulana kadar 1’er seri penalti atisi kullanilir ve galip belirlenir.

5. Penalti Atiglar:

a) Penalti atiglar siralama igin yapilir. Penalti atiglarinda galip gelen takim Ustte
yer alir.Goller averaja dahil ediimez.

b) Siralamayi etkilemeyecek hususlarda,berabere biten yarismalardan sonra
penalti atig1 yapiimayabilir.

6. Tek devreli lig usuliine gore yapilan futsal miisabakalarinda;
2 (iki) takimin puanlarinin esitligi durumunda;

a) iki takim arasindaki miisabaka berabere bitmemis ise éncelikle bu iki
takimin kendi aralarinda oynadigi musabakadaki puan ustunliugune
bakilir.

b) iki takim arasindaki miisabaka berabere bitmis ise grup magclarinda
penalti atislarini kazanan takim Ustte yer alir.

3 (i¢) ve daha fazla takimin puanlarinin esitligi durumunda;

a) Bu takimlarin birbirleriyle oynadiklari musabaka sonuglarina gére
yapilan puan cetveli ile kesin sonug belirlenir. (Puan cetvelinde
esit puanli iki veya daha fazla takim arasinda oynanan misabaka
sonuglarina tekrar bakilmaz.)

Milli Giinler Okul Sporlar1 ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Subesi
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Once bu puan cetvelinde takimlar arasinda puan ustinligine
bakilir.

Puan cetvelinde puan esitligi varsa (a) bendinde belirtilen puan
cetvelindeki gol averajina bakilir.(Miisabaka Sonucunda
takimlarin kullandigi penaltilar averaja dahil edilmez.)

Gol averaji da esit ise daha fazla gol atan takima bakilr.

Butun bu sartlara ragmen takimlarin puanlar ile attiklar ve
yedikleri gol sayilari esit ise genel puan cetvelindeki averaja
bakilir.

Genel puan cetvelindeki averajlar esit ise daha fazla gol atmis
olan takim ustin sayilir.

Yukaridaki bu sartlara ragmen esitlik devam ediyorsa hukmen
yenilgisi olmayan takim Ustun sayilir.

Yukaridaki butlin ihtimallere ragmen esitlik devam ediyor ise
takimlar kura ile derecelendirilir. (Takimlarin isimleri kagida
yazilarak kapatilir ve bir kabin i¢ine konularak tertip komitesi
baskani tarafindan kura gekilir.)

Futsal . Yildizlar Ve Gencler (Erkek&Kiz un Kurallari

Kural 1 |Oyun Alani:

*Sahanin 6lgiisti: 15-25 metre X 25-42 metre (Oyun alanlarinin ayni
Olciide olmadigr ilgelerde Milli Giinler Okul Sporlar1 ve Kol
Etkinlikleri Koordinasyon Subesi’nin belirleyecegi spor salonlarinda
miisabakalar oynanacaktir.)

*Kale Olgiisii: 2 X 3 m

*Sahanin Zemini: Parke, tartan, kaucguk, tarafleks

*Ceza Alani: 6 metre yarigapinda 2 ¢eyrek daire ve bu iki ¢ceyrek
daireyi birlestiren 3,16 m 6l¢iisiindeki ¢izginin olusturdugu alan,
*Penalt1 Noktast: 6 metre noktasi (ceza alani i¢cinde gergeklesen ve
penalti vurusu gerektiren ihlaller icin) ve 10 metre noktasi
isaretlenmelidir (6. Birikmis faul ve sonrasindaki tiim direk
serbest vurus gerektiren ihlaller icin)

* Oyuncu degisiklik alam takim siralarinin 6niinde 5 m.
uzunlugunda, her iki ugta da 8 cm genisliginde 80 cm (40’1 saha i¢i,
40’1 saha dig1) uzunlugunda birer ¢izgiyle isaretlenmelidir.

Oyuncu Sayisi:

Kural 2 |Top: 4 No Futsal Topu (Oyunun Baslangicinda 400-440 gr)
* Kadro: 12 sporcu 6grenci, Sahadaki oyuncu 5X5 (kaleci dahil)
* Kaleci diger bir oyuncu ile yer degistirebilir. (Oyun durdugu
anda hakemin izniyle) Kaleci yedek kaleciyle izinsiz bir sekilde
istedigi zaman yer degistirebilir.
* Oyuncu Degisikligi: Smirsiz (Mola esnasinda degisiklik
Kural 3 Kadro ve yapilamaz)

* Oyun biri kaleci olmak tizere her biri en ¢ok bes oyuncudan olusan
iki takim arasinda oynanir.

* Eger takimlardan birinde ii¢cten az oyuncu varsa, o0 mag
baslatilamaz.

* Eger oyun devam ederken takimlardan birinin oyuncu sayisi ligten
asag1 diiserse oyun tatil edilir.

Milli Giinler Okul Sporlar1 ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Subesi
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Kural 4

Oyuncu Giysi ve
Gerecleri:

Zorunlu Ekipmanlar: Forma (kaleci farkli renk giysi giyer),
Tozluk, sort, tekmelik, Futsal (salon) ayakkabis1 (Kanvas, kauguk

veya benzer tabanli). Yumusak deriden antrenman ya da jimnastik
ayakkabilar1 (Hali saha ayakkabist 6nerilmez)

Yedek ovuncularin velek givime ve ovuncu degisikliginde
elekleri kullanma zorunlulugu vardir. Yelekler oyuncu

degisikligi esnasinda elden ele teslim edilecek sekilde
kullanilmahdir.)

Kural 5
Kural 6

Hakemler:
Yardimc
Hakemler:

Mabhalli, Grup ve Yarifinal Miisabakalarinda;

3 Hakem (2 Hakem, 1 Masa Hakemi)

KKTC Birinciligi (Final) Miisabakalarinda;

4 Hakem (2 Hakem, 1 Masa Hakemi, 1 Zaman Hakemi)

Kural 7

Oyun Siiresi:

(2x15 dakika. devre arasi 5 dakikadir. (Siire her devrenin son

2’ser dakikasi durdurulur.) Topun oyun alaninin disina gitmesi,
vedek top olmamasi. sakathk vasanmasi ve sakathk tedavisinin
uzun siire alabilecek olmasi durumlarinda perivot sonlarindaki
2 dakika disinda da miisabakanin hakemleri siirevi durdurma

(KKTC birinciligi yarismalarinda; miisabakada uzatma olmasi
durumunda; her iki devrenin son 2 dakikasinda siire durdurulur.)
*Miisabaka siiresinin bittigini belirten korna ¢aldig1 anda miisabaka
sonlanir.(korna caldikdan sonra kaleye giren top gol olarak kabul
edilmez).

*Takimlarin her bir devrede birer dakikalik bir mola hakk: vardir.

* Uzatma devrelerinde mola hakk: yoktur.

Kural 8

Oyunun
Baslamasi ve
Tekrar
Baslamasi

*Santrada topun hareket etmesi oyunun baslamasi i¢in yeterlidir.
* Hakem atisinda top yere degince oyuna girer.
*Baraj Mesafesi: Tiim duran toplarda 5 metredir.

Kural 9

Topun oyunda
ve oyun dis1
olmasi

Top; yerden ya da havadan kale ¢izgisini veya tag ¢izgisini tamamen
gectiginde, Oyun Hakem tarafindan durduruldugunda ya da top
tavana carptiginda top oyun disidir. Topun tavana degerek oyun dist
olmasi durumunda topa en son temas eden takimin rakibi tarafindan
tac vurusu ile baslanir.

Kural 10

Gol yapma
yontemi

Kale atisindan ve ta¢ vurusundan direkt bir gol yapilamaz.

Kural 11

Fauller ve Fena
Hareketler

*Direkt serbest vurus gerektiren ihlallerin tiimii BIRIKMIS
FAULLERE dahil edilmek zorundadir.

*Thtar — ihra¢ vardir. Thra¢ edilen sporcunun takim 2 dakika
stiresince 1 kisi eksik oynar. Eksik takim gol yemesi halinde yedek
oyuncu hemen oyuna girer. Her iki takim da eksik fakat esit
oyuncuya sahipse, golden sonra iki takim da oyuncu alamaz.
*Bir yedek oyuncu Futsal Oyun Kitabindaki Kural 12 de belirtilen
ihlallerden birisini yaparsa ihtar ve ihrag ile cezalandirilir.

*Thra¢ edilen oyuncular, Amatdr Futbol Disiplin Kurulu’na sevki
gerektirmeyen durumlarda bir sonraki miisabakada takim
kadrosunda yer almayarak cezalarini infaz eder(ler).

Milli Giinler Okul Sporlar1 ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Subesi
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> Kaleciler; Bir kaleci sahanin herhangi bir verinde
kontrollii bir sekilde topla ovnadiktan sonra rakibi temas
etmeden takim arkadasi tarafindan bilerek tekrar
kendisine atilan topa tekrar kendi vari sahasinda
dokunamaz.

» Kalecinin oyunu baslattigi kale atis1,_tac vurusu. serbest
vurus v.b durumlarda da kelecinin kontrollii bir sekilde topla

ovnamasi durumuna dahildir ve rakibi temas etmeden takim
arkadasi tarafindan bilerek kendisine atilan top ile kendi var
sahasinda tekrar dokunamaz.

> Kaleci kendi yar1 alaninda topla en fazla 4 saniye
oynayabilir.

» Kaleciler topu eli ile dogrudan vari saha cizgisini

gececeksekilde atabilir. bu bir ihlal degildir.
Antrenor — Sporcu Iletisimi; Kenar ¢izgisinden sinirlanmig alan

dahilinden talimat verebilir.

Kural 12

Serbest
Vuruslar

*Birikmis Faullerde; Eger uzatma devresi oynaniyorsa ikinci
devrenin birikmis faullerine devam edilir. Uzatma devresi
zamaninda c¢alinan bir birikmis faul takimin ikinci devredeki toplam
fauliine eklenir.

Birikmis altinci faul sonrasindaki 10 metre vuruslarinda sporcu,
topu gol amaci ile rakibin kalesine dogru vurmalidir, takim
arkadasina pas olarak atamaz.

Kural 14

Penalti Vurusu

Ceza alani igeresinde yapilan ihlallerden dogan penalti vurusu 6
metreden, birikmis faullerden dogan vurus da 10 m penalti
noktasindan (direkt serbest vurus olarak) kullanilir.

Kural 15

Tac¢ Vurusu:

*Topun oyun alaninin digina ¢iktig1 yerden 4 saniye icerisinde ayakla
kullanilir.(rakip oyuncular 5 metreden yakin duramaz)
*Tag vuruslarinda topun tam ¢izgi lizerinde hareketsiz duruyor

olmasi gerekir.
*Direk bir GOL YAPILAMAZ.

Kural 16

Kale Atisi:

*Kaleci tarafindan 4 saniye icerisinde ELLE kullanilir. Top
atildiginda veya serbest birakildiginda ve acikc¢a hareket

ettiinde oyundadir.
*Direk bir GOL YAPILAMAZ.

Kural 17

Kose Vurusu

Oyun alani i¢inde her kdseye 25 cm yarigapinda bir ceyrek cember
cizilmelidir.

- Eger kose vurusu dort saniye icerisinde ve kose alanindan
yapilmazsa ya da kose vurusu yapan oyuncunun takim
arkadasinin saha disinda olmasi da dahil olmak diger tiim
ihlaller icin rakip takim lehine kale atis1 verilir.

Milli Gunler Okul Sporlari ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Subesi
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Macin Galibini Belirleme
Yontemleri

Penalti1 noktasindan yapilan vuruslarda:

* Hakem vuruslarin yapilacagi kaleyi secer, para atist yapar ve
kazanan takimin kaptani ilk veya ikinci penalti vurusundan hangisini
yapacagini seger.

» Hakem, ikinci hakem, {iglincli hakem (varsa) ve zaman hakemi
kullanilan atiglarin kaydin1 tutar.

*Tiim oyuncular ve yedekler penalt1 vuruglarini kullanabilirler.
*Her vurus farkli bir oyuncu tarafindan yapilir ve herhangi bir
oyuncu ikinci bir vurus yapmadan 6nce vurusu yapabilecek tiim
oyuncular bir vurus yapmis olmalidir.

*Bir kaleci, penalt1 vuruslar1 kullanilirken herhangi bir oyuncu ile
yer degistirebilir.

*Vurus yapabilecek bir oyuncu, hakemin bilgisi dahilinde ve kiyafeti
uygun olmasi sartiyla, penaltt vuruslar1 sirasinda istenilen her
zamanda kaleci ile yer degistirebilir.

*Eger bir takimin rakibi ile esit hale gelmek i¢in sayisini azaltmasi
gerekiyorsa, penaltt vurusu yapabilecek oyuncular1 gibi kalecilerini
de disarida birakabilir.

*Aksi belirtilmedigi siirece, penalt1 vuruslart yapilirken FIFA nin
Futsal Oyun Kurallar1 ve yonetmeligi gecerli olacaktir.

Milli Giinler Okul Sporlar1 ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Subesi




