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1. Okul Spor Faaliyetleri, Okul Spor Faaliyetleri Genelgesi , Milli Gunler ,Okul
Sporlari ve Kol Etkinlikleri Subesi’nce yayinlanan uygulama esaslari ve Uluslararasi
federasyon spor dali yarisma kurallarina uygun olarak yapilacaktir.

2. Musabakalar; Kiz ve Erkek okul takimlari arasinda Kugukler,Yildizlar ve Gencler
kategorilerinde yapilacaktir.

3. Milli Gunler, Okul Sporlari ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Subesi, uygulama
esaslari ve yarismalara dair diger hususlari degistirmede yetkilidir.

4. Katilacak okullar yayinlanan miisabaka katilim formunu doldurup okul
sporlarina mail atacaktir. Okullar calistirici olarak disardan antrenor ile
anlasma icin okul spor faaliyetleri genelgesindeki sartlar1 yerine getirip okul
sporlarina gonderecektir. Okullar disardan ¢alistiric1 yaninda okul 6gretmenleri
de olmasi sarttir.

5. Ogrenci sporcunun okul adina yarismalarda yer alamasi icin éncelikle
ilgili kademede okumasi gerekir.Bir veya birkac¢c kademede birlikte egitim
ve 0gretim verilen okul oncesi, ilkokul, ortaokul, ve lise kademeleri
arasinda 68renci sporcu gecisi yapilamaz.

6. Kategoriler, Dogum Tarihleri ve Terfiler

Kategorisi Dogum Tarihleri

2014 (ilkokulda olmak kaydiyla bir sporcu)

Kigiikler | 5015 5016

Yildizlar  91,09.2011-2012-2013-2014

Gengler 01.09.2007-2008-2009-20010-2011

TERFi

e Yildizlar kategorisinde yer alan 2012 (8.Sinif) doqumlu ogrenciler

Gencler kategorisine terfi ettirilebilir.

Terfiler 1 (bir) yas ile sinirhdir.

o Terfi ettirilen o6grenci_sporcular,egitim ve odgretim yilinda ilgili spor
dalinda alt kategorideki hicbir okullar arasi yarismalara katilamaz.

Milli Giinler , Kol Etkinlikleri ve Okul Sporlari Koordinasyon Subesi
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1. Yarigmalara katilacak olan okul takimlari;
eKiciikler ve Yildizlar kategorisinde; Erkeklerde ve kizlarda en az 2 (iki) en
fazla 4 (dort) 6grenci sporcu,
eGencgler kategorisinde; Erkeklerde ve kizlarda en az 4 (doért), en fazla 6
Ogrenci sporcudan olusturulacaktir.

Okul spor faaliyetlerinde;oyun kurallarina, spor ahlakina ve disiplin kurallarina
aykir fiil ve davranislarda bulunulmasi halinde, Milli Giinler ,Okul Sporlar1 ve Kol
Etkinlikler1 Koordinasyon Subesi ceza kurulu, GENEL CEZA YONETMELIGI
hiikiimleri goz 6niine aliarak islem tesis edilir.

TEKNIK AGCIKLAMALAR
1. KKTC Birinciligi yarigmalarinda magclar uluslararasi kurallar c¢ercevesinde
federasyon tarafindan belirlenmis olan standartlardaki toplarla oynatilacaktir.

2. Okullar ilan edilen takim yarismasindan 30 dakika once listesini bashakeme vermek
zorundadir. ilan edilen mag saatinde sahadaki yerini almayan sporcu 15 dakikanin
sonunda hikmen 6/0 - 6/0 (Kisa set uygulanan maglarda 4/0 — 4/0) yenik sayilir.
Okullar turnuva esnasinda maglari bitmeden turnuva mahallinden ayrilamazlar. Ayrilan
takimlar oynamadigi maclarda 6-0 / 6-0 (Kisa set uygulanan maglarda 4/0 — 4/0)
hikmen yenik sayilir.

3. Bashakem yarisma kosullarina gore iki takim arasindaki maglari ayni zamanda
farklikortlarda oynatabilir.

4. Takimlar oyuncu listelerini hazirlarken, oyuncularinin, yarismalarin baslama
tarihinden 15 gin onceki (Federasyon Genel Klasman Puani) puanlarini listelerine
yazip, agagidaki kurallara uygun sirali olarak gondermek zorundadir.

e Listenin en Ustlne Tenis Federasyon klasman puani olanlar yazilir. Bu oyuncular
kendi icerisinde puanien ylksek olandan, en dustuge dogru siralanir. Puanlarin
esitligi durumunda ya da puansizoyuncularin birden fazla olmasi durumunda
siralamaya takim kaptani karar verir.

e Takimdaki en yuksek klasman puanina sahip Kugukler-Yildizlarda 2, Genglerde
ise 4 sporcunun puanlari siralama igin esas alini

KKTC Birinciligi Yarismalarinda:

Puansiz takimlar arasindaki siralamayi bagshakem kura ile belirler.

Her grupta yer alan takimlar kendi iginde tek devre lig usull birbirleriyle oynarlar. Ugli
gruplarda ( 9-10-11 takimh gruplar) maglar sonucunda talimatin ilgili maddesinde yer
alan kurala gore bellrlenecek siralama sonucunda gruplarlnda 1. olan 3 takim ile en |y|
2. olan takim

Milli Giinler, Kol Etkinlikleri ve Okul Sporlar| Koordinasyon Subesi
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olan takimlar Yari Final oynamaya hak kazanirlar.

KKTC Birinciliginde Yari Final yarigmasini oynamayi hak eden takimlardan, en yuksek
klasman puanli takimlar, 2 ayri gruba ayrilarak seri bagi olur ve diger 2 takimda kuradan
ilk ¢cekilen takim 1. grup seri basi olan takimin rakibi, ikinci ¢cekilen takim ise de 2. grup
seri basi olan takimin rakibi olur.

Yari final yarismalari sonucunda kazanan takimlar final, kaybeden takimlar 3. Uk, 4. Uk
oynarlar.

5. En iyi 2 takimi belirlemek igin;

Gruplarinda; diger gruplardan fazla takim bulunan takimlarin averaj durumlarina
bakilmaksizin kendi gruplarinda sonuncu olan takimla oynadigr yarigsmalar
degerlendirmeye alinmaz.

Gruplardan g¢ikacak olan en iyi ikinci takimin belirlenmesinde kazanilan mag, set
ve oyunlara bakilarak hesap yapilacak ve en iyi ikinci takim belirlenecektir. En iyi
ikinciyi belirlemek amaci ile yapilacak tim hesaplardan sonra beraberlik bozulmaz
ise 2 takim en iyi ciftler takimlarini kurarak 10 puanlik stper tie-break yarismasi
yaparlar. Kazanan takimen iyi ikinci olarak Yari Finale gikmaya hak kazanir) .

Yarigma Oyun Kurallan

Gengler Kateqgorisi

Yarigmalar 3 Tekler — 2 Ciftler macgi seklinde oynanacaktir.

Grup ve KKTC Birinciligi Maglarn 3 set Uzerinden oynanacaktir. Grup
yarismalarinda setlerin 1-1 olmasi durumunda son set yerine 10 puanlk mag tie-
break oynanarak macin galibi belirlenir. Maglarin karar puani veya avantaj game
kurali ile oynanip oynanamayacagina Baghakem karar verecektir.

iki farkli Gstiinliik saglamak kosulu ile kisa set oynanan maclarda 4 oyun kazanan
oyuncu/oyuncular seti kazanmis sayilirlar. Set iginde oyunlar 4-4 oldugunda 7
puanlik tie-break oynanir.

Double maglari 3 set tzerinden oynanacaktir. Setlerin 1-1 olmasi durumunda son
set yerine10 puanlik mag tie-break oynanarak magin galibi belirlenir.

Grup yarismalarinda takimlar her ne sekilde olursa olsun giftler yarigmalarini
oynamak zorundadir. Aksi durumda Ciftler magini oynamayan takimlar,
oynamadiklari maglari hukmen kaybetmis sayilir.

Grubunda fazla olan takimlar, diger gruplardan fazla mag¢ yapacagindan,
Bashakemin yarisma kosullari g6z 6ntine alinarak belirleyecegi bir ginde 2 takim
yarigsmasi yapabilirler.

Tekler yarismalarinda sirasiyla dnce 3, sonra 2 ve 1 no’lu oyuncularin magi oynanir.
Ciftler yarigmalari tekler maglari bitimi akabinde en az 30 dakika dinlenme suresi
sonrasinda sirasiyla dnce 2, sonra 1 no’lu gift takiminin magi seklinde oynanir.
Ciftler yarismalarinda takimlar, oyuncu listelerinde bulunan herhangi 4
oyuncusunu oynatabilir. Okullar giftler takimlarini, yarisma teknik toplantisinda
bagshakeme verilen oyuncu siralama listesine gore olusturacaklardir. Buna gore 2
nolu takim ve 1 nolu takim belirlenecektir. Oyuncu siralama listesi sirasina gore, 1
nolu takim igin her iki oyuncunun toplam rakami yuksek olan 2 no’lu takim, rakami
duguk olan ise 1 no’lu takim olacaktir. Takimlar belirlenirken dnceki paragrafta

bahsedilen her iki takim icin toplam rakamlarin ayni olmasi durumunda hangi

Milli Giinler , Kol Etkinlikleri ve Okul Sporlari Koordinasyon Subesi
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takimin 1 no’lu, hangi takimin 2 nolu takim olacagina takimkaptani (¢alistirici) karar
verir.

e Yukarida bahsedilen ciftler yarismalari igin okullar, tekler yarigsmalarina
muteakiben (biterbitmez) giftler takim listelerini bagshakeme vermek zorundadirlar.
Her iki rakip okul i¢in olumsuzluk yagsanmamasi igin takim listeleri baghakeme ibraz
edilirken titiz davranilmasi gerekmektedir.

Kucukler-Yildizlar Kategorilerinde

e Yarigmalar 2 tekler-1 giftler seklinde oynanacaktir.

e ki farkli Ustiinlik saglamak kosulu ile 4 oyun kazanan oyuncu/oyuncular seti
kazanmigs sayilirlar. Set icinde oyunlar 4-4 oldugunda 7 puanlik tie-break oynanir.

e Setlerin 1-1 olmasi durumunda 10 puanlk mag tie-break oynanarak macin galibi
belirlenir.

e Grup yarismalarinda takimlar her ne sekilde olursa olsun giftler yarigsmalarini
oynamak zorundadir. Aksi durumda Ciftter magini oynamayan takimlar,
oynamadiklari maglari hukmen kaybetmis sayilir.

e Grubunda fazla olan takimlar, diger gruplardan fazla mag¢ yapacagindan,
Bashakeminyarisma kosullari géz 6ntine alinarak belirleyecedi bir glinde 2 takim
yarigsmasi yapabilirler.

e Tekler yarismalarinda takimlar, 6nce 2 no’lu oyuncusunu, arkasindan 1 no’lu
oyuncusunu oynatacaklardir.

e (Ciftler yarismalarinda takimlar, listede ismi bulunan herhangi bir oyuncusunu
oynatabilir.

Milli Giinler , Kol Etkinlikleri ve Okul Sporlari Koordinasyon Subesi



