AR 2026-2027 Egitim ve Ogretim Yili PARY
¥ o Okul Spor Faaliyetleri ] o
iﬁ Vrk 3*3 Basketbol Spor Dalh Uygulama Esaslar ﬁ gy
Qg 5
€52 ==

1. Yarigmalar;

a)

b)

d)

Okul Spor Faaliyetleri, Okul Spor Faaliyetleri Genelgesi , Milli Giinler
,Okul Sporlar1 ve Kol Etkinlikleri Subesi’nce yaymlanan uygulama esaslari
ve Uluslararasi federasyon spor dali yarisma kurallarina uygun olarak
yapilacaktir.

Miisabakalar; Kiz ve Erkek okul takimlar1 arasinda Yildizlar ve Gengler
kategorilerinde yapilacaktir.

Milli Giinler, Okul Sporlart ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Subesi,
uygulama esaslari ve yarigmalara dair diger hususlar1 degistirmede yetkilidir.

Katilacak okullar yayinlanan miisabaka katilim formunu doldurup okul
sporlarina mail atacaktir. Okullar calistirici olarak disardan antrenor ile
anlasma icin okul spor faaliyetleri genelgesindeki sartlar1 yerine getirip okul
sporlarina gonderecektir. Okullar disardan calistirict yaninda okul
ogretmenleri de olmas1 sarttir.

Ogrenci sporcunun okul adina yarismalarda yer alamasi icin 6ncelikle
ilgili kademede okumasi gerekir. Bir veya birka¢c kademede birlikte
egitim ve 6gretim verilen okul oncesi, ilkokul, ortaokul, ve lise
kademeleri arasinda 6grenci sporcu gecisi yapilamaz.

2. Kategoriler, Dogum Tarihleri ve Terfiler

Egitim ve

Kategorisi Ogretim Dogum Tarihleri

Kademesi
Yildizlar Ortaokul (01.09.2012) 2013-2014-2015
(01.09.2008)
Gengler Lise 2009-2010-2011-2012
TERFI

e Yildizlar kategorisinde yer alan 2013 ( 8.sinif) dogumlu 6grenciler
Gencler kategorisine terfi ettirilebilir.

e Terfiler 1 (bir) yas ile sinirhdir.

e Terfi ettirilen 6grenci sporcular,egitim ve ogretim yilinda ilgili spor
dalinda alt kategorideki hicbir okullar arasi yarismalara katilamaz.
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3. Takimlarin Olusumu:
a) Yarigsmalara katilacak olan okul takimlarri;
e Yildizlar ve Gencler kategorisinde; en fazla 3+1 égrenci sporcudan
olusturulacaktir.

Disiplin islemleri ve itirazlar

Okul spor faaliyetlerinde;oyun kurallarina, spor ahlakina ve disiplin kurallarina
aykir fiil ve davranislarda bulunulmasi halinde, Milli Giinler ,Okul Sporlart ve Kol
Etkinlikleri Koordinasyon Subesi ceza kurulu, GENEL CEZA YONETMELIGI
hiikiimleri g6z ontline alinarak islem tesis edilir.

Teknik Aciklamalar

3x3 basketbol herkes tarafindan kolayca oynanabilen ve Kkatilimcilarin
becerilerini rahatlikla sergileyebildigi, rekabetgi bir disiplin olarak 6n plana gikmaktadir.
Katiimcilara tUum seviyelerde birbirleriyle rekabet edebildigi bir ortam olustura 3x3
basketbol ayrica hem oynayanlara hem de izleyenlere eglenceli bir alan sunmaktadir.
Olimpik brans olan 3x3 basketbol gencgler arasinda oldukga popduler olmakla birlikte
genis bir hayran kitlesine de hitap etmektedir.

3 asil 1 yedek oyuncudan olusan takimlar yari sahada (tek potada) 10 dakikalik
maglar oynarlar. Hicum suresi 12 saniye olan maglarda oyuncu degisimi sinirsiz olup,
bireysel faul yerine takim faull uygulanir.

Not: Basketbol spor dalinda yarismalara katilm saglayan 6grenci sporcular,
3x3 Basketbol spor dalinda da lisanslandirilmak kaydiyla yarigmalara katilabilir.

1.1. Misabakalara Katilacak Takimlar ve Kadro Yapilari

1.1.1. Takimlar

a) Yarigmalar erkekler ve kizlar kategorilerinde en az dort (4) takimla dizenlenir.

1.1.2. Kadro Yapilan

a) Kadrolar bu talimatta belirtilen kurallar uygun olusturulmalidir.

b) Takimlarin kadro yapilari yas gruplarina uygun olmahdir.

c) Kadroda yer alan sporcular Milli Gunler Okul Sporlari ve Kol Etkinlikleri
Koordinasyonu birimi Gzerinden ¢ikarilan 3x3 Basketbol lisansina sahip olmalidir.

d) Takimlar 3 asil ve 1 yedek oyuncu olmak Gzere toplam 4 oyuncudan olusur.

Takimlar musabakalar 6ncesinde kayit formunu doldurup Milli GUnler Okul Sporlari
ve Kol Etkinlikleri Koordinasyon Birimi  Kkibrisokulsporlari@gmail.com mail
adresine bildirmelidir.

e) Takimlar kadrolarini bildirirken takim kaptanini belirtmek zorundadir.

f) Her takimda 1 antrendr ve 1 idareci bulunur. (Antrendr ve idareci misabaka
esnasinda, molalarda oyun sahasinda veya triblnde takima mudahale
edemez.)

g) Bir sporcu, sadece kendi okulu ve takimi adina yarigmalara katilabilir.

2. Saha, Teknik Teghizat, Yonetmelik

2.1. Oyun Alani

e 3x3 Basketbol musabakalari hava sartlarina bagl olarak agik sahalarda veya
mevcut salonlarda oynanabilir.

e Acik sahalarda zemin asfalt, beton veya sentetik olabilir. Zeminin ylzeyi
purizsuz ve sporcu sakatlanmasina sebep olmayacak durumda olmalidir.

e Organizasyon igin gerekli olan saha (hazir sahalar igin) nizami bir basketbol
sahasinin yarisidir.

Milli Giinler Okul Sporlar: ve Kol Etkinlikleri Koordinasyom Subesi
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Musabakalar icin takim sayisina bagl olarak yan yana veya karsilikli
birden fazla basketbol sahasi kullanilir.

Basket potalari, garpma levhasi ve gember Uluslararasi Oyun Kurallarinda
belirtilen o6zellik ve standartlarda olacaktir.

Yedek oyuncular igin ve goérevliler icin (masa hakemleri, temsilci) yeterli sayida
masa ve sandalye bulundurulmalidir.

Teknik Teghizat

Musabakalarda 3x3 Basketbol icin hazirlanmis musabaka cetveli
kullanilacaktir. (Ek-2 3x3 Misabaka Cetveli)
Yas kategorilerinde kullanilacak top boyutlari agsagidaki tabloda yer almaktadir.

Kategoriler Erkekler Kizlar
Yildizlar 7 6
Gengler 7 6

3. Oyun Kurallar
1. 5.1. Genel

3x3 Basketbol Oyun Kurallarinin 06zeti ve organizasyonun nasil
gerceklestirilecegi asagida belirtiimigtir. FIBA 3x3 Oyun Kurallarinda aksi
belirtiimedikge, Uluslararasi Basketbol Oyun Kurallari gecerlidir.

2. 5.2.0yun

Oyun 3 kisiden olusan iki takim arasinda oynanir. Her takimin amaci rakibine
ustunluk kurmak igin kurallara uygun sekilde sayi kaydetmesidir.

Her takim ilan edilen magin baglama saatinden en az 20 dakika once programda
belirtilen sahada hazir olmall ve esame listesi ile birlikte lisanslar yetkililere
teslim etmelidir.

Takimlar nizami baglama saatinden en az 5 dakika dnce mag kiyafetleri ile
birlikte macgin oynanacadi potaya yakin bir alanda i1sinma hareketlerine
bagslarlar. Programda ilan edilen nizami mag¢ saatinde hazir olmayan takim
hikmen maglup sayilir. Her iki takima 3 dakika 1sinma suresi verilir.

5.3 Saha

Oyun, FIBA 3x3 Basketbol Oyun Kurallarinda belirtilen 6lgulerde, yari sahada,
tek pota ile oynanir.

5.4 Takimlar

Her takim 3 asil ve 1 yedek olmak Uzere 4 oyuncudan olugur.

5.5 Miisabaka Gorevlileri

2 hakem, 3 musabaka (sayi gorevlisi, stre gorevlisi ve sut saati gorevlisi) ve 1
temsilciden olusur.

5.6 Oyunun Baglamasi ve Top Kontroli (Check-Ball)

Mactan dnce her iki takim da ayni anda isinir.

Hangi takimin ilk topa sahip olacagi para atigi ile belirlenir. Para atigini kazanan
takim, oyunun basinda ilk topa sahip olma veya olasi bir uzatma periyodunda
ilk topa sahip olma pozisyonlarindan birini seger.

Oyunun basglamasi i¢in; sahada, her takimdan 3 oyuncunun hazir bulunmasi
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gerekir.

Herhangi bir olu top durumundan sonra herhangi bir takima verilen topa sahip
olma hakki, check-ball ile, yani yayin arkasinda oyun sahasinin tepesinden
(savunma ve hucum oyuncusu arasinda) yapilan top degisimi ile baslar.

5.7 Sayi Degeri

Yayin icinden atilan her bagarili sut 1 sayi olarak deger kazanir.
Yayin digindan atisan her basarili sut 2 sayi olarak deger kazanir.
Her basarili serbest atis 1 sayi olarak sayi olarak deger kazanir.

frat

Oyunun Siresi ve Kazanani
Oyun, 10 dakikalik bir periyot GUzerinden oynanir. Topun 6li oldugu durumlarda
ve serbest atislarda sire durdurulur. Basarili her suttan sonra maga say yiyen
takim devam eder ve sure durmaz.
ilk olarak hangi takim 21 sayi veya fazlasina ulasir ise, oyun normal siresinin
sonuna gelinmis olmasa bile magi kazanir. Bu kural sadece oyunun normal
suresi icinde uygulanir, olasi bir uzatmada uygulanmaz.
Egder normal sure esit skor ile biterse, ekstra uzatma periyodu oynanir. Uzatma
periyodu baglamadan once 1 dakikalik ara verilir. Uzatma periyodunda 2 sayi
yapan takim magi kazanir.

5.8 Fauller ve Serbest Atiglar

3x3 musabakalarinda bireysel faul yoktur, takim fault uygulanir.

5.10.1.Hiicum Siiresi

Sayl yapmaya c¢alisirken aktif olarak oynamaktan kaginmak, zaman gegirme
egiliminde olmak ihlaldir.

HUcum suresi 12 saniyedir. Sut saati top hicum eden takimin elinde oldugu an
calismaldir.

Egder sahada sut saati donanimi yoksa ve takim sayl yapmak icin yeterince ¢aba
harcamiyorsa, hakem takimin hicum etmek igin son 5 saniyesi kaldigi1 yoninde
bir uyarida bulunarak, saymalidir.

5.10.2 Oyunun Oynanmasi

Basarili sayidan veya son — tek serbest atigtan sonra;

Sayi yiyen takim, pas atarak veya top surerek yayin disina ¢ikararak oyuna
devam eder.

Basarisiz sayidan veya son — tek serbest atistan sonra;

Egder hicum takimi ribaunt alirsa, yayin disina gikmadan oyuna devam edebilir.
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e Eger savunma takimi ribaunt alirsa, yayin digina gikmalidir.
5.10.3. Bir top ¢alma veya top kaybindan sonra;
e Eger yayin icinde bir top ¢alma veya top kaybi meydana gelmisse, hlicum
edecek takim pas veya top surme ile yayin digina ¢ikmahdir.
e Herhangi bir paylasilamayan top kararinda, savunma takimi topa sahip olur.
5.10.4. Hikmen Yenilgi
e Bir takim, oyun bitiminden 6nce sahayi terk ederse veya takimin tim
oyunculari sakatlanir ve/veya diskalifiye edilirse, oyunu hikmen kaybeder.
5.10.5. Oyuncu Degisikligi
e Check-ball veya serbest atistan 6nce duran top durumunda her iki takim da
oyuncu degistirebilir.
e Yedek oyuncu, duran top durumunda ve oyun saati durdurulmusken,
hakemlere veya masa hakemlerine dnceden haber vermeksizin oyuna girebilir.
5.10.6. Molalar

e Hertakima 1 adet, 30 saniyelik mola hakki taninmistir.
e Check-ball veya serbest atistan 6nce duran top durumunda mola alinabilir.
e Top canhyken mola verilemez.
e Kullaniimayan bir mola, uzatmaya tasinabilir.
4. EKLER

Ek-1 3x3 Basketbol Oyun Alani
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